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1 Komponenty

1.1 Zdroj Voltcraft FPPS 9-6W

Parametry zdroje
5V DC

660mA

5.94 VA




1.2 Arduino UNO

Arduino UNO je programovatelnd deska s ¢ipem ATmega328p. Na desce je vyvedeno 14 digitdlnich i/o
pinu (pficemz piny 1 a 0 jsou rezervovany pro sériovou komunikaci) a 6 analogovych input pinua, USB

konektor a power jack.
Digital I/O Pins (2-13)
DigitaIGround Serial OUT (TX)
Analog Referance Pin Serial In (RX)
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Reset Button

USB Plug
In Circuit Serial
Programmer
Atmega328
i ettt ) Microcontroller
Power Supply
Reset Pin Analogin
3.3 Volt Power Pin Pins (0-5)
5 Volt Power Pin Voltagein Pin
Ground Pins
letsarduino.con

1.2.1 Arduino Ethernet Shield W5100 R3

Arduino Ethernet Shield je rozsitujici deska pro Arduino umoznujici komunikaci pres ethernet. Produktu
slouzici jako ethernet shield je vicero. Pro toto feseni byl vyuzit Arduino Ethernet Shield W5100 R3. Tato
deska nese ¢ip Wiznet W5100 ktery podporuje protokoly IPv4, TCP, UDP a dalsi. Na desce se také nachazi
slot pro SD kartu.

Shield se do Arduina zapoji z vrchu tak aby ethernetovy port byl na stejné strané jako USB port a
power jack na Arduinu.

Shield

Arduino

Diky rozsitenym moznostem komunikace je na ethernet shieldu nékolik digitalnich pinu vyhrazeno jistym
ucelum:

Pin 2

Pin 4  je rezervovan pro SPI CS SD slotu
Pin 10 je rezervovan pro SPI CS ehternetu
Pin 13 SPI Serial Clock



1.3 Ovladaci deska k motoru

Connect to Stepper motor

e -

I/O Connect to Controller

1.4 Stepper motor 28BY J-48

2 Zapojeni

Desku je tfeba ptipojit ke zdroji napajeni a k ethernetu.Pokud Arduino jesté neni naprogramované, nebo
byla provedena zména programu je potieba pripojit Arduino k pocitaci pres USB k pocitaci a program do
néj nahrat (viz nize).

Déle je tieba propojit motor s jeho ovlddaci deskou (6-pin konektord do 6-pin socketu) a tuto desku pak
pripojit k Arduinu. Zapojeni napajeni motoru:
- na desce motoru propojime s Gnd na arduinu
+ na desce motoru propojime s 5V na arduinu

Input piny IN1 IN2 IN3 IN4 na desce motoru je nutné propojit s digitdlnimi I/O piny na Arduinu
nasledovné:
IN1 —6,IN2 — 9, IN3 — 7, IN4 — 8



2.1 Poznamka k zapojeni IN pina

Toto zapojeni input pint je nespravné a nemélo by fungovat. Pfi spravném zapojeni (IN1 — 6, IN2 — 7,
IN3 — 8, IN4 — 9) lze s motorem otacet pouze na jednu stranu. Po piikazu k obrdceni sméru zafizeni
nereaguje i pies to, ze kod by mél byt v pordadku. Byla provedena kontrola proménnych a ty, tésné pred
vlozenim do funkce otécejici s motorem, byly nastaveny spravne.

3 Program

Pred prvnim pouzitim a pti kazdé zméné je potieba porgram do Arduina nahrat. To je realizovano skrz
vyvojové prostiedi které 1ze stdhnout ze stranek https://www.arduino.cc/en/Main/Software. Arduino
musi byt pfipojené k pocitaci z kterého je program nahravan pres USB. Nedoporucuji vyuzivat porty USB
3.0 a vyssi. Pred nahravéanim je nutné zkontrolovat zda-li je v panelu néstroje (tools) nastaveny spravny
port a spravnou desku (Arduino/Genuino Uno). Poté uz staéi jen kliknout na tlacitko nahrat a pockat
nez se program zkompiluje a nahraje do Arduina. Zakladni obsluha motoru pak probiha skrze protokol
HTTP. Deska reaguje na pozadavky typu GET volané na cestu /, kde ocekava pocet kroku jako dotaz.
Celé URL ma formét http://<ip-adresa-desky>/7<pocet-kroku>, kde pocet kroku je kladné ¢i zaporné
¢islo podle zadaného sméru otaceni motoru.

3.1 Popis kédu

Na zacatku musi byt zavedeny rozsifujici knihovny, které jsou v programu vyuzity. Konkrétné se jednéa o
tyto knihovny:

Stepper Funkce slouzici k ovladani motoru
Ethernet Funkce Ethernet shieldu.

Dale musime arduinu urcit IP adresu.
IPAddress ip (192, 168, 2, 236);

Zadefinovani proménnych:

zacatekCteni urcuje kdy ma arduino zacit ¢ist data
anti pokud true - opa¢ny smeér otaceni
Steps2Take pocet kroku

inString prectend data

Zapiseme, ze budeme komunikovat ptes ethernet
Ethernet . begin (mac, ip);

Vytvoreni serveru
mujSvr. begin () ;

Vytvoreni klienta

EthernetClient client = mujSvr.available () ;

Server a klient spolu komunikuji pomoci protokolu HTTP. Na zacatku komunikace zasle klient serveru
pozadavek. Server pozadavek zpracuje a odesild odpovéd v HTML tvaru s vhodnou HTTP hlavickou.

HTTP pozadavek, klient néco odesila


 https://www.arduino.cc/en/Main/Software

1 while (client.connected () && client.available())

Odesléani hlavicky

] if (!hlavickaPoslana) {

client .println ("HTTP/1.1 200 OK”);
client . println (” Content—Type: text/html”);
client .println ();
hlavickaPoslana = true;

: }
Dokud klient néco odesila precte byte od klienta a zanamené ho do proméné c
1 while (client.connected () && client.available ()){

w N

char ¢ = client.read();

}
Pokud program narazi na otaznik zacneme zanamenavat do proménné inString
. if (¢ = '?77) {

2 zacatekCteni = true;

}

5 if (zacatekCteni&&isDigit (c¢)) {
6 inString 4= c;

Pokud narazi na — nastavi proménou anti na true, coz zpusobi, ze se motor bude otacet na druhou stranu
1 if (zacatekCteni & c= "—7) {
2 anti= true;
Pokud narazi pri ¢teni na mezeru ukonc¢ime zanamenavani.
] if (zacatekCteni & ¢ = > 7) {
2 zacatekCteni = false;

Ptevod proménné inString, ktera je datového typu char, na typ int a vlklad do proménné Steps2Take.
| Steps2Take = inString.tolnt () ;
Urceni sméru otaceni.

1 if (anti = true){
Steps2Take = —Steps2Take;
}

A nakonec se provede samotné otac¢eni motoru a vynuluji se proménné.

w N

I small_stepper.setSpeed (420) ;
small_stepper.step (Steps2Take) ;
: client . print (" ok”);

| Steps2Take= 0;
5 inString= "";
6 e=""s

7 anti= false;

w N

4 Zdroje

Foto - Arduino UNO s popisem
https://2.bp.blogspot.com/-TZE2kSfhXSY/Vub00mBvIXI/AAAAAAAAAYQ/rGBwLgUPvjO0bZ1nf TOOhXTEgw3ku
s1600/arduino-uno-pins-51.png

Nakres - Zapojei shieldu do Arduina
http://smartinteractionlab.com/wp-content/uploads/2013/08/3smartshield_illustration. jpeg
Foto - Ovladaci deska motoru

https://arduino-info.wikispaces.com/file/view/SmallStepperBoard?2. jpg/229496680/400x300/Small


https://2.bp.blogspot.com/-TZE2kSfhXSY/Vu5OOmBvIXI/AAAAAAAAAyQ/rGBwLgUPvj0ObZlnfT0OhXTfgw3kuNarw/s1600/arduino-uno-pins-51.png
https://2.bp.blogspot.com/-TZE2kSfhXSY/Vu5OOmBvIXI/AAAAAAAAAyQ/rGBwLgUPvj0ObZlnfT0OhXTfgw3kuNarw/s1600/arduino-uno-pins-51.png
http://smartinteractionlab.com/wp-content/uploads/2013/08/3smartshield_illustration.jpeg
https://arduino-info.wikispaces.com/file/view/SmallStepperBoard2.jpg/229496680/400x300/SmallStepperBoard2.jpg
https://arduino-info.wikispaces.com/file/view/SmallStepperBoard2.jpg/229496680/400x300/SmallStepperBoard2.jpg
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Foto - Motor
http://www.botnroll.com/4800-thickbox_default/-motor-de-passo-5v-compacto-de-alto-torque-28I
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https://arduino-info.wikispaces.com/file/view/SmallStepperBoard2.jpg/229496680/400x300/SmallStepperBoard2.jpg
https://arduino-info.wikispaces.com/file/view/SmallStepperBoard2.jpg/229496680/400x300/SmallStepperBoard2.jpg
http://www.botnroll.com/4800-thickbox_default/-motor-de-passo-5v-compacto-de-alto-torque-28byj48-.jpg
http://www.botnroll.com/4800-thickbox_default/-motor-de-passo-5v-compacto-de-alto-torque-28byj48-.jpg

	Komponenty
	Zdroj Voltcraft FPPS 9-6W
	Arduino UNO
	Arduino Ethernet Shield W5100 R3

	Ovládací deska k motoru
	Stepper motor 28BYJ-48

	Zapojení
	Poznámka k zapojení IN pinu

	Program
	Popis kódu

	Zdroje

